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Annotation
This article describes the educational features of improving the professional competence of students of higher education
institutions by means of edutainment technology. The article discusses edutainment technology and its features, as well as the
importance of improving students’ professional competence through edutainment technology. The role of teaching based on
edutainment technology today, the impact of development prospects on the educational process based on the pedagogical
approach was studied.
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TEXHOJIOT'USI EDUTAINMENT KAK MHCTPYMEHT HOBBIIIEHUS ITIPO®PECCUOHAJBHON
KOMIIETEHTHOCTHU CTYJIEHTOB
AHHOTanus

B naHHO# craThe omucaHbl 00pa3oBaTeNbHbIE OCOOCHHOCTH IOBBILMICHHS MPOGECCHOHAIBHOW KOMIIETEHTHOCTH CTYAEHTOB,
o0ydarommxcsi B BBICHIMX YYeOHBIX 3aBENCHUSIX, CPEACTBAMH O0pa30BaTeIbHO-PA3BICKATEIHLHOW TEXHOJIOTUH. B craThe
paccMaTpuBalOTC  00pa3oBaTEeNbHO-PA3BICKATCIbHAS TEXHOJOTHUS W €€ OCOOCHHOCTH, a TaKKe Ba)KHOCTh MOBBINICHUS
npo¢eCcCHOHATTBHON KOMIIETCHTHOCTH CTYICHTOB MOCPEICTBOM 00pa30BaTEIbHO-PA3BICKATEIBHBIX TEXHOJIOTHI. M3yueHa poJib
00y4YeHUS] Ha OCHOBE 00pa30BaTENBbHO-PA3BICKATENBHBIX TEXHOJOTHH CETOJHS, BIUSHHE TMEPCICKTUB pa3BUTHA Ha
00pa3oBaTeNbHBIN MPOIECC Ha OCHOBE MEAarOrnIecKOro Moaxoa.

KnroueBbie cimoBa. Edutainment-oGpa3oBanue-pa3BiekaTesbHoe, KOMMYHHKAUs, NPOoQpecCHOHaTbHAs KOMIIETEHTHOCTD,
KOMIIETEHTHOCTb, IIN(POBbIE TEXHOIOTHH, OHIANH-TIATGOpPMa, JIEKTPOHHBIH CIIOBAph, KPUTHIECKOE MBIILICHHUE.

EDUTAINMENT TEXNOLOGIYASI TALABALARNING KASBIY KOMPETENTLIGINI
TAKOMILLASHTIRUVCHI VOSITA SIFATIDA
Annotatsiya

Mazkur maqolada oliy ta’lim muassasalarida tahsil olayotgan talabalarning kasbiy kompetentligini edutainment texnologiyasi
vositasida takomillashtirishning ta’limiy xususiyatlari yoritilgan. Magolada edutainment texnologiyasi va ularning xususiyatlari
hamda talabalarning kasbiy kompetentligini edutainment texnologiyasi vositasida takomillashtirishning ahamiyati hagida fikrlar
bildirilgan. Edutainment texnologiyasi asosida o‘gitishning bugungi kundagi o‘rni, rivojlanish istigbollarining pedagogik
yondashuv asosida ta’lim jarayoniga ta’siri o‘rganilgan.

Kalit so‘zlar. edutainment, kommunikativlik, kasbiy kompetentlik, kompetensiya, ragamli texnologiya, onlayn platforma,
elektron lug‘at, tangidiy fikrlash.

Kirish. Jahonda axborot makonining globallashuvi,
ochigligi va ommaviy kommunikatsiyaning kuchayishi
integratsiyalashgan ta’lim muhitida ta’lim oluvchilarning
kasbiy va ijodiy rivojlanishini ta’minlash imkoniyatlarini
kengaytirmoqgda. Yuqori sifatli ta’lim berish, o‘rganuvchi va
talabalarning  kasbiy kompetentligini  shakllantirish  va
rivojlantirish, fanlarning metodik ta’minotini takomillash-
tirish, elektron axborot-ta’lim resurslarini yaratish, ta’lim
jarayonini  modellashtirishning istigbolli  yo‘nalishlarini
belgilashda zamonaviy pedagogik ta’lim va axborot-
kommunikatsiya texnologiyalaridan foydalanilanish bo‘yicha
ko‘plab amaliy ishlar olib borilmogda [1]. Ta’lim sohasidagi
rivojlanish tendensiyalari axborotlashgan jamiyatda o‘qi-
tishning zamonaviy didaktik vositalarini kengroq joriy etish va
ularning samaradorligini yanada oshirishning dolzarbligini
ko‘rsatmoqda.

Mamlakatimizda oliy ta’lim tizimini isloh qilish,
moddiy-texnik bazani mustahkamlash, pedagog kadrlar
tayyorlash tizimini tubdan yangilash, ta’lim-tarbiya jarayoni
sifatini yangi bosgichga olib chigish, jumladan, talabalarning
kashiy kompetentligini takomillashtirishda o‘qitish jarayoniga

ilg‘or pedagogik texnologiyalarni joriy etish orgali ta’lim
samaradorligini ta’minlash imkoniyatlari kengaytirildi. Shu
bilan birga, ta’lim sohasida interaktiv texnologiyalardan
samarali foydalanish zarurati mavjud. Oliy ta’lim tizimi oldida
turgan ustuvor yo‘nalishlarda «Oliy ta’lim tizimini ijtimoiy
soha va iqtisodiyot tarmoglari ehtiyojlaridan kelib chiggan
holda, fan, ta’lim va ishlab chigarishning mustahkam
integratsiyasini ta’minlash asosida ta’lim sifatini yaxshilash,
raqobatbardosh kadrlar tayyorlash, ilmiy va innovatsion
faoliyatni samarali tashkil etish, xalgaro hamkorlikni
rivojlantirish» [2] kabi vazifalar belgilandi. Shu asosda
talabalarning kasbiy kompetentligini edutainment texno-
logiyasi asosida takomillashtirish, bu jarayonni tashkil etish
texnologiyasi, metodik  ta’minoti,  faoliyatga  oid
kompetensiyalar tizimi va mexanizmlarini takomillashtirish
muhim ahamiyat kasb etadi.

Edutainment texnologiyasi talabalarning ta’lim olishi
va ta’lim mazmuni bilan shug‘ullanish usullarini va ko‘plab
imtiyozlarni tagdim etdi. Ta’lim texnologiyasining asosiy
afzalliklaridan biri bu talabalar uchun o‘quv tajribasini
oshirish  gobiliyatidir. O‘quv  materiallariga  o‘yin-kulgi
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elementlarini  kiritish orgali talabalarning ta’lim olishga
giziqishi ortadi. Bu, aynigsa, talabalar doimiy ravishda turli xil
o‘yin-kulgilarga duch keladigan bugungi ragamli asrda juda
muhimdir.

Mavzuga oid adabiyotlar tahlili. Edutainment
texnologiyasi ta’lim mazmunini ko‘ngilochar elementlar bilan
uzluksiz integratsiya qilish imkonini beradi, bu esa o‘quv
jarayonini yanada gizigarli va samaraliroq giladi. Bundan
tashgari, ta’lim  texnologiyasi  talabalarga  ko‘proq
moslashtirilgan ta’lim tajribasini tagdim etishi mumkin [3].
Interfaol platformalar va aqglli algoritmlardan foydalangan
holda, ta’lim texnologiyasi har bir talabaning shaxsiy
ehtiyojlari va afzalliklariga mos kelishi mumkin. Bu shuni
anglatadiki, talabalar yuqori tezlikda o‘rganishlari va ko‘proq
yordamga muhtoj bo‘lgan talabalarga e’tibor berishlari
mumkin. O‘quyv tajribasini har bir talabaga moslashtirib, ta’lim
texnologiyasi ularning doimiy ravishda giyinchilik va
mashg‘ulotlarda gatnashishini ta’minlashga yordam beradi, bu
esa o‘quv materialini eslab qgolish va tushunishni yaxshilaydi.
Edutainment ta’lim texnologiyasi yanada chuqurroq va
interaktiv o‘rganish tajribasini osonlashtiradi. An’anaviy
o‘qgitish usullari ko‘pincha passiv ta’limga tayanadi, bu yerda
talabalar faol ishtirok etmasdan shunchaki tinglaydilar yoki
o‘giydilar. Edutainment texnologiyasi esa o‘zining interaktiv
xususiyatlari orqali faol o‘rganishni rag‘batlantiradi. Virtual
simulyatsiyalar, o‘yinli viktorinalar yoki hamkorlikdagi
loyihalar orqali talabalar o‘quv jarayonida faol ishtirok
etadilar [4]. Ushbu amaliy yondashuv nafagat o‘rganishni
yanada qgiziqarli giladi, balki tangidiy fikrlash, muammolarni
hal gilish va jamoada ishlash ko‘nikmalarini rivojlantirishga
yordam beradi.

Edutainment ta’lim va o‘yin-kulgini birlashtirgan
ta’lim texnologiyasi sifatida talabalar uchun ko‘plab
afzalliklarga ega. Yana bir asosiy afzalliklardan biri uning
tangidiy fikrlash va muammolarni hal qilish qobiliyatini
rivojlantirish imkoniyatidir. Interfaol va giyin mashg‘ulotlar
bilan shugcullanish orgali talabalar o‘zlarining tahliliy
gobiliyatlarini go‘llashlari va muammolarni hal gilish uchun
tangidiy fikrlashlari uchun rag‘batlantiriladi. Bu nafagat
ularning kognitiv gobiliyatlarini oshiradi, balki ularni tanqgidiy
fikrlash muhim bo‘lgan real vaziyatlarga tayyorlaydi. Ta’lim
texnologiyalari orgali o‘quvchilarga tangidiy fikrlash va
samarali yechimlarni topishni talab giladigan turli ssenariylar
va muammolar taqdim etiladi [5]. Ularga turli nugtai
nazarlarni tahlil gilish, bir nechta variantlarni ko‘rib chigish va
garorlarining ogibatlarini baholash tavsiya etiladi. Bu jarayon
ularga muammolarni aniglash, ularni kichikroq gismlarga
ajratish va innovatsion yechimlarni topish gobiliyatini oshirish
orgali muammolarni hal gilish ko‘nikmalarini rivojlantirishga
yordam beradi. Bundan tashqgari, xavfsiz va nazorat ostidagi
muhitda oz qarorlarining ogibatlarini boshdan kechirish
orqgali talabalar xatolaridan saboq olishlari va muammolarni
hal qilish qobiliyatlarini yaxshilashlari mumkin. Tangidiy
fikrlash  va muammolarni hal qilish  qobiliyatlarini
rivojlantirishdan tashqari, ta’lim texnologiyasi ijodkorlik va
innovatsiyalarni rag‘batlantiradi. Talabalarga kashf gilish,
tajriba qgilish va fikrlash erkinligi beriladi [6]. Ular o‘zlarining
ijodiy qobiliyatlarini rag‘batlantiradigan va innovatsion
fikrlashni talab giladigan muammolarga o‘ziga xos yechimlar
va yondashuvlar bilan chigishlari mumkin. Bu ularning
muammoni yechish qobiliyatini oshiribgina qolmay, balki
ularni fan, texnologiya, muhandislik va matematika kabi turli
sohalardagi murakkab masalalarni hal gilishga tayyorlaydi.
Umuman olganda, ta’lim texnologiyasi talabalarning tangidiy
fikrlash va muammolarni hal gilish qobiliyatini rivojlan-
tirishga yordam beradigan gimmatli vositadir. Interfaol va
giyin mashg‘ulotlarda gatnashish orgali o‘quvchilar kognitiv
qobiliyatlarini oshirishlari, tangidiy fikrlashni o‘rganishlari va
muammolarni hal qilishning samarali strategiyalarini ishlab

chigishlari mumkin. Bundan tashgari, ijodiy va innovatsion
bo¢lish erkinligi ularning turli sohalardagi murakkab
muammolarni hal qilish qobiliyatini rivojlantiradi. Ta’lim
texnologiyasini ta’limga kiritish orgali talabalar o°zlarining
ta’lim olish jarayonlarida va undan tashgarida foydali
bo‘ladigan muhim ko‘nikmalarga ega bo‘lishlari mumkin.

Tadgigot metodologiyasi. Edutainment texnologiyasi
kompyuterlar, planshetlar va ta’lim dasturlari kabi
texnologiyalardan foydalanib, ta’lim jarayonini ko‘ngilochar
va jozibador tarzda oshirishni nazarda tutadi [7]. Ushbu
innovatsion yondashuv ta’limni o‘yin-kulgi bilan birlashtirib,
talabalar uchun yanada gizigarli va interaktiv o‘quv muhitini
yaratadi. O‘yin-kulgi va o‘yin elementlarini o‘z ichiga olgan
holda, ta’lim texnologiyasi o‘quvchilarni o‘z ta’lim
jarayonlarida faol ishtirok etishga undash va ilhomlantirishga
garatilgan. Ta’lim texnologiyasining asosiy afzalliklaridan biri
bu talabalarning diggatini jalb qilish va o‘quv jarayoni
davomida ularning gizigishini saglab qolish qobiliyatidir.
An’anaviy o‘qitish usullari ko‘pincha talabalarni jalb qilish
uchun harakat olib boradi, bu esa gizigishning sustlashuvi va
motivatsiyaning  yetishmasligiga olib  keladi.  Biroq,
multimedia, interfaol o‘yinlar va simulyatsiyalardan
foydalangan holda, ta’lim texnologiyasi talabalarning
e’tiborini o‘ziga tortadigan va ularni o‘z ta’lim jarayonida faol
ishtirok etishga undaydigan dinamik va interaktiv ta’lim
tajribasini ta’minlaydi.

Bundan tashgari, ta’lim texnologiyasi har bir
talabaning individual ehtiyojlari va o‘rganish uslubiga
moslashtirilgan shaxsiy o‘rganish tajribasini taklif etadi.

Moslashuvchan ta’lim algoritmlari yordamida ta’lim
ilovalari va platformalari o‘quvchilarning kuchli va zaif
tomonlarini  tahlil qilib, shaxsiy tavsiyalar va fikr-
mulohazalarni tagdim etishi mumkin. Bu talabalarga ko‘proq
amaliyotga muhtoj bo‘lgan sohalarga e’tibor qaratish yoki
tezroq o‘zlashtiradiganlar uchun qo‘shimcha giyinchiliklarni
ta’minlash orqgali yuqori tezlikda o‘rganish imkonini beradi.
Har bir talabaning o‘ziga xos ta’lim ehtiyojlariga moslashtirib,
ta’lim texnologiyasi yanada samarali ta’lim jarayonini

ta’minlaydi.
Talabalarni jalb qilish va o‘rganishni shaxsiy-
lashtirishdan tashqari, ta’lim texnologiyasi XXI asrning

muhim ko‘nikmalarini rivojlantirishga ham yordam beradi [8].
Texnologiya taraqgiyotda davom etar ekan, talabalar uchun
tangidiy fikrlash, muammolarni hal qilish va ragamli
savodxonlik kabi ko‘nikmalarni egallash tobora muhim
ahamiyat kasb etmoqda. Edutainment texnologiyasi
talabalarga ushbu ko‘nikmalarni gizigarli tarzda rivojlantirish
va amaliyotda qo‘llash uchun platforma taklif giladi. Interfaol
o‘yinlar va simulyatsiyalar orgali talabalar o‘z bilimlarini
hagigiy muammolarni hal gilishda qo‘llashlari, ma’lumotlarni
tahlil qilishlari va asosli qgarorlar gabul gilishlari mumkin.
Ushbu ko‘nikmalarni o‘quv tajribasiga integratsiyalashgan
holda, ta’lim texnologiyasi talabalarni zamonaviy dunyo
talablariga tayyorlaydi va muvaffaqgiyatga erishish uchun zarur
vositalar bilan jihozlaydi.

Tahlil va natijalar. Edutainment texnologiyasi
talabalarning ta’lim olishi va ta’lim mazmuni bilan
shug‘ullanish usullarini va ko‘plab imtiyozlarni tagdim etdi.
Ta’lim texnologiyasining asosiy afzalliklaridan biri bu
talabalar uchun o‘quv tajribasini oshirish qobiliyatidir [9].
O‘quv materiallariga o‘yin-kulgi elementlarini kiritish orgali
talabalarning ta’lim olishga qizigishi ortadi. Bu, aynigsa,
talabalar doimiy ravishda turli xil o‘yin-kulgilarga duch
keladigan bugungi ragamli asrda juda muhimdir.

Edutainment texnologiyasi ta’lim mazmunini ko‘ngil-
ochar elementlar bilan uzluksiz integratsiya gilish imkonini
beradi, bu esa o‘quv jarayonini yanada gizigarli va
samaraliroq qiladi. Bundan tashqari, ta’lim texnologiyasi
talabalarga ko‘prog moslashtirilgan ta’lim tajribasini taqdim
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etishi mumkin. Interfaol platformalar va aglli algoritmlardan
foydalangan holda, ta’lim texnologiyasi har bir talabaning
shaxsiy ehtiyojlari va afzalliklariga mos kelishi mumkin. Bu
shuni anglatadiki, talabalar yuqori tezlikda o‘rganishlari va
ko‘proq yordamga muhtoj bo‘lgan talabalarga e’tibor
berishlari mumkin. O‘quv tajribasini har bir talabaga moslash-
tirib, ta’lim texnologiyasi ularning doimiy ravishda
mashg‘ulotlarda gatnashishini ta’minlashga yordam beradi, bu
esa o‘quv materialini eslab qgolish va tushunishni yaxshilaydi.
Edutainment ta’lim texnologiyasi yanada chuqurrogq va
interaktiv o‘rganish tajribasini osonlashtiradi [10]. An’anaviy
o‘qitish usullari ko‘pincha passiv ta’limga tayanadi, bu yerda
talabalar faol ishtirok etmasdan shunchaki tinglaydilar yoki
o‘giydilar. Edutainment texnologiyasi esa o°zining interaktiv
xususiyatlari orgali faol o‘rganishni ragbatlantiradi. Virtual
simulyatsiyalar, o‘yinli viktorinalar yoki hamkorlikdagi
loyihalar orgali bo‘ladimi, talabalar o‘quv jarayonida faol

ishtirok etadilar. Ushbu amaliy yondashuv nafaqgat o‘rganishni
yanada qgizigarli giladi, balki tangidiy fikrlash, muammolarni
hal qilish va jamoada ishlash ko‘nikmalarini rivojlantirishga
yordam beradi.

Xulosa va takliflar. Xulosa qilib aytganda, Edutain-
ment ta’lim texnologiyasi ko‘plab afzalliklarni tagdim etadi,
o‘yin-kulgi elementlarini o‘z ichiga olgan holda, u talabalarni
jalb giladi va ularni o‘rganishga undaydi. Bundan tashqari, u
har bir talabaning shaxsiy ehtiyojlari va afzalliklarini hisobga
olgan holda shaxsiylashtirilgan o‘rganish tajribasini tagdim
etadi. Ushbu ta’lim texnologiyasi o¢zining interfaol
xususiyatlari orgali faol o‘rganishni rag‘batlantiradi va o‘quv
jarayonini yanada chuqurroq va qizigarli giladi. Umuman
olganda, ta’lim texnologiyasi ta’limni o‘zgartirish imkoni-
yatiga ega bo‘lib, uni samaraliroq, gizigarli va talabalar uchun
qulayroq giladi.
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