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MAKTAB O‘QUVCHILARIGA DASTURLASH TILLARINI O‘QITISH USULLARI: MUAMMOLAR VA
YECHIMLAR
Annotatsiya

Ushbu maqola dasturlash tillarini o‘rgatish usullarini tahlil qilishga bag‘ishlangan. Mavzuning dolzarbligi kompyuter
texnologiyalarining rivojlanishi bilan IT-texnologiyalar sohasida sifatli mutaxassislar yetishmasligi bilan izohlanadi. Rivojlangan
mamlakatlarda raqamli texnologiyalar birinchi o‘rinda turadi. Hayotimizni smartfon, shaxsiy kompyuter yoki biron bir sohaga
xizmat ko‘rsatadigan dasturiy ta’minotsiz tasavvur gila olmaymiz. Ragamli texnologiyalari jamiyatimizning barcha sohalariga,
aynigsa, tibbiyotda, sog‘ligni saqlash tizimida, axborotni himoya qilishda, ta’limda, filmlar yaratishda, kosmik modellarni
loyihalashda va boshqalarda qo‘llaniladi. Shuning boisdan ushbu sohada sifatli mutaxassislar tayyorlash muhum ahamiyatga ega.
Ushbu maqolada maktab o‘quvchilariga dasturlash tillarini o‘qitishdagi muammolar tahli gilinadi hamda hal gilish yo‘llari taklif
etiladi.

Kalit so‘zlar: Informatika, algoritmik fikrlash, algoritmlash, dasturlash, blok-sxema, Python, Scratch, dasturlash tili, mobil ilova.

METOAUKA OBYYEHMUS IKOJIBHUKOB SA3bIKAM ITPOT'PAMMMUWPOBAHMUS: ITPOBJIEMbBI U PELHLIEHUA
AHHOTaLUA

Ota craThs NOCBAIIEHA aHAJIN3Y CIIOCOOOB IPENOIaBaHNUs S3bIKOB IPOrPAMMHUPOBAHUS. AKTYaJIbHOCTh JaHHOW TEMBI CBSI3aHA C
HEXBATKOH KauyeCTBEHHBIX CIENUAIMCTOB B 00iacTh IT-TexHOJOTMH ¢ pa3BUTHEM KOMITBIOTEPHBIX TEXHOJIOTHH. B pa3BHTBIX
CTpaHax IU(POBEIE TEXHOJIOTUH SIBISIOTCS MEPBHYHBIMY, U MBI HE IPEACTABISIEM CBOIO XH3Hb 0e3 cMapT(oHa, EPCOHAIBLHOTO
KOMIIBIOTEPA WM IPOTPaMMHOTIO 00ECIIeUeHHs, KOTOPOe CIY)XUT B Jito0oi cdepe. LlnppoBeie TEXHONIOTHH UCIIONB3YIOTCS BO
Bcex cdepax Hamero oOmecTBa, OCOOEHHO B MEAWIMHE, 3IpaBOOXPAHEHHWH, 3almiuTe WHQOpMaImy, oOpa3oBaHHH,
KUHOTIPOM3BO/ICTBE, TPOCKTHPOBAHNH KOCMIYECKUX MojeneH u T. 1. [103ToMy BaXKHO TOTOBHTH KaUECTBEHHBIX CHEIIHATNCTOB B
9Toif obmactin. B nmanHOW crarhe aHaMM3UpYIOTCS NPOOIEMBI OOYYCHHS] NIKOJBHUKOB S3BIKAM IIPOTPAMMHPOBAHUS H
MPEUIarafoTCst MyTH UX PEIICHUS.

KumroueBsbie ciioBa: MHpopMaTnka, anropuTMHYECKOE MBIIUICHHE, alrOPUTMHU3ALMs, IPOrpaMMHpoOBaHue, Ook-cxema, Python,
Scratch, s3Ik pOrpaMMHUPOBaHUsI, MOOHIIBHOE MTPUIIOKEHHE.

METHODS OF TEACHING PROGRAMMING LANGUAGES TO SCHOOLCHILDREN: PROBLEMS AND
SOLUTIONS
Annotation

This article is devoted to the analysis of the methods of teaching programming languages. The relevance of this topic is
associated with the lack of quality specialists in the field of IT technologies with the development of computer technologies. In
developed countries, digital technologies are primary and we cannot imagine our life without a smartphone, a personal computer
or a software that serves in any field. Digital technologies are used in all areas of our society, especially in medicine, health care,
information protection, education, filmmaking, designing space models, etc. Therefore, it is important to train quality specialists
in this field. This article analyzes the problems of teaching programming languages to schoolchildren and suggests solutions.
Key words: Computer science, algorithmic thinking, algorithmization, programming, block diagram, Python, Scratch,
programming language, mobile application.

Kirish. Ragamli texnologiyalari rivojlanib borayotgan
sharoitida  yosh  avlodni  informatika va  axborot

Mavzuga doir manbalar tahlili. O‘quvchilarga
dasturlash tillarini o‘qitish metodlari, tamoyillari, dasturlash

kommunikatsion texnologiyalar sohasiga tayyorlash alohida
ahamiyatga ega. Ta’lim muassasasining didaktik vazifalaridan
biri o‘quvchining intellektual rivojlanishi bo‘lib, uning muhim
tarkibiy gismi algoritmik fikrlashdir. Informatika va axborot
texnologiyalari fani maktab o‘quvchilarida algoritmik
fikrlashni rivojlantirish uchun eng katta imkoniyatlarga ega
bo‘lib, atrofimizdagi dunyoni tahlil qilish, axborot
jarayonlarini va tizimli-axborot yondashuvini shakllantira-
digan ilmiy bilimlarning asosiy tarmoglaridan biri hisoblanadi.
Informatika ta’limining tafakkurni rivojlantirishdagi o‘rni ko‘p
jihatdan modellashtirish va loyihalash texnikasi, aynigsa,
obyektga yo‘naltirilgan modellashtirish sohasidagi zamonaviy
ishlanmalar bilan bog‘liq.

mubhitini o‘qitish modellari JI. JI. BocoBa tomonidan ishlab
chigilgan [4]. Shuningdek, laboratoriya ishlarini tashkil etish,
o‘quvchilar bilan individual va guruh bo‘lib ishlash
ko‘nikmalari tuzatish, metodlari, dastur kodlarini yaratish
usullari va xususiyatlari batafsil yoritilgan [5]. K.M. Rich
tomonidan kompyuterda ishlash ko‘nikmalari, dasturlash
tillarida ishlash va axborot nazariyasiga alohida e’tibor
garatilgan [6]. T.A. II{yuxa tomonidan axborot texnologiyalari
rivoji, axborotlarni qayta ishlash qurilmalari, dasturlash
mubhitida kod yozish qoidalariga alohida e’tibor qaratilgan [7].
Shuning bilan birgalikda, loyihalarni bajarish, konstruktor
dasturlarda ishlash, o‘quvchilarni Python dasturlash muhitida
ishlash bo‘yicha nazariy ma’lumotlar keltirilgan.
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Tadgiqot metodologiyasi. Har ganday fan sohasi Maktab o‘quvchilarini dasturlash tillariga
uchun tushunchalar tizimini aniglash, ularni atributlar va  qizigtirishda, wularda bilim, ko‘nikma va malakalarni

harakatlar majmui sifatida taqdim etish, harakatlar algoritmlari
va mantigiy xulosalar sxemalarini tavsiflash qobiliyati
insonning ushbu fan sohasiga doir tafakkuri gqay darajada
rivojlanganligidan dalolat beradi. Masalan, “Algoritmlash va
dasturlash” mavzusini o’rganish jarayonida o‘quvchilar
muammoni yechish rejasini ishlab chigish, gipotezalarni ilgari
surish va isbotlash, yechim natijalarini bashorat gilish, tahlil
gilish va ogilona usullarni topish kabi fikrlash gobiliyatlarini
rivojlantiradi. Algoritmik fikrlash qobiliyati deganda istalgan
natijaga erishish uchun harakatlar rejasini tuzishni talab
giladigan turli xildagi muammolarni hal qilish qobiliyati
tushuniladi.

Dasturlash tillarini o‘qitish o‘quvchilarda quyidagi
ijobiy jihatlarini rivojlantiradi:

Mantiqiy  fikrlashni  rivojlantirish:  Dasturlash
masalalarni yechishda analitik va mantigiy yondashishni talab
qiladi, bu esa o‘quvchilarning tafakkurini rivojlantirishga
xizmat giladi.

Kelajakdagi kashga tayyorgarlik: Bugungi dunyoda
dasturlash borgan sari talab gilinadigan mahoratga aylanib
bormogda va dasturlash asoslarini  bilish talabalarga
kelajakdagi kareralarida yordam beradi.

Texnik savodxonlikni oshirish: Kodlash nafaqgat
dasturlarni yaratishni, balki ragamli dunyoda foydali bo‘lgan
texnologiyaning asosiy tamoyillarini  tushunishni  ham
o‘rgatadi.

ljodiy fikrlashni rivojlantirish: dasturlarni yaratish
jjodiy yondashuvni talab qiladi va maktab o‘quvchilarida
ijodkorlikni rivojlantirishga yordam beradi.

Hagigiy muammolarni hal gilish: Kodlash talabalarga
haqgiqiy loyihalarni yaratish va hagigiy muammolarni hal
qgilish imkonini beradi, bu esa ularga o‘z bilimlarini
amaliyotda qo‘llashga yordam beradi.

Maktabda dasturlash tillarini o°qitishning asosiy
muammosi bu masalaga aniq tizimli yondashishning to‘g‘ri
tashkil gilinmaganligidadir. Muammo shundaki, maktabda
o‘quvchilar dastur tuzib yangi ilovalar ishlab chigish emas,
balki faqat dasturlash tilining nazariy jihatlarini o‘rganadilar
ya’ni o‘quvchilarda kichik-kichik loyihalar bilan ishlash,
ma’lum bir muammoni hal qilish ko‘nikmalari mavjud
emasligidir. Kam sonli dasturlash qobiliyatiga ega bo‘lgan
o‘quvchilar buni mustaqil ravishda o‘rganadilar, ko‘p sonli
o‘quvchilar esa dasturlash g‘oyasini “zerikarli mashg‘ulot”
deb bilishadi. Albatta barcha o‘quvchilar kelajakda dasturchi
bo‘lmasada, lekin  dasturlash  jarayonida egallagan
ko‘nikmalari uning kelajakdagi hayotida yaxshi yordamchi
bo‘ladi.

Tahlil va natijalar. Hozirgi axborot asrida inson
faoliyatining barcha sohalarini axborotlashtirish gamrab olgan
bo‘lib, bu hodisa har bir kishidan yuqori axborot madaniyatini
talab giladi. Shu sababli maktablarning o‘quv dasturlari
o‘quvchilarining  bilim, ko‘nikma va  qobiliyatlarini
rivojlantirishni ta’minlaydigan ma’lumotlar bilan boyitish
zarur. Buning uchun o‘quvchilami ijodiy fikrlash va mustaqil
qarorlar qabul qilishga o‘rgatish ta’lim sifatini oshishiga olib
keladi. Bu masalaning yechimi tabiiyki, mazkur jarayonning
asosiy tashkilotchisi — pedagoglarni tayyorlash sifatiga
bog‘lig. Darsga kiruvchi har bir o‘qituvchidan quyidagi 3 ta
sifat talab gilinadi:

—o‘qituvchi bilimli ya’ni, o‘zi o‘qitadigan fanni
chuqur bilishi;

— o‘qituvchining pedagogik mahorati ya’ni, mavzuni
o‘quvchilarga yetkaza berishi;

— o‘qituvchining psixologik holati ya’ni, darsda ruhiy
muhitni yarata olishi nazarda tutiladi.

Ushbu 3 sifat sinfda soglom muhitni yaratishga
xizmat giladi.
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shakllantirishda quyidagi muammolarni hal etish muhim
vazifalardan biri deb hisoblanadi:

— O‘quvchilarning o‘qituvchiga tayanib qolishi. Dars
jarayonida o°‘quvchilar bilan alohida yoki guruh bo‘lib
ishlaganda, ularga savollar bilan murojaat gilinganda
o‘quvchilar jim bo‘lib qolishi, to‘g‘ri javobni bilganda ham
o‘qituvchining to‘g‘ri javobni aytishini kutishadi. O‘quvchi
to‘g‘ri javobni biladi, javobni aytadi, ammo shunday bo‘lsa
ham o‘qituvchidan javobni eshitishni xoxlaydi. Dars
jarayonida bunday holatlarni  kamaytirib, o‘qituvchi
o‘quvchilarni mustaqil fikrlashga o‘rgatishi, oz fikrini erkin
bayon qilish va o‘ziga bo‘lgan ishonchni shakllantirishi, ularni
rag‘batlantirib turishi lozim.

— Bir yoki bir nechta o‘quvchilarning doimiy ustunlik
qilishi. Dars davomida a’lochi o‘quvchilarning har doim
faolligi va qoniqarsiz o‘zlashtiruvchi o‘quvchilarning darsni
to‘liq o‘zlashtira olmasligini ko‘rish mumkin. Informatika
darslarida bunday holatlarga yo‘l qo‘ymaslik kerak. Hamma
o‘quvchilar darsda faol qatnashishlariga teng imkon yaratib,
vaqtni to‘g‘ri taqsimlash zarur.

— O‘quvchilarni darsga tayyorgarliksiz kelishi. Bu
holatning birinchi sababi darsni o‘zlashtirishga doir
topshiriqlarni o‘qituvchi tomonidan yetarli darajada talab
qilinmasligi bo‘lsa, ikkinchidan uyda ota-ona o‘z farzandiga
vaqt ajratmasligi, vazifalarni bajarilishi va kundalik baholarini
nazoratsiz qoldirishi bilan bog‘liq. O‘quvchilarni darsga
tayyorlanmay kelishlarining yana bir sababi “tushunmadim”
degan sabab bo‘lishi mumkin. Bunday holatlarni oldini olish
uchun o‘qituvchi topshirigni aniq tushuntira olishi, har bir
o‘quvchini topshiriqni tushunganligiga ishonch hosil qilishi,
vazifani to‘g ri bajarilishi uchun ko ‘rsatmalar berish lozim.

— O‘quvchilarning zerikib qolishi. Darsni an’anaviy
tarzda faqat daftarga yozdirish yoki ma’ruza qilish
o‘quvchilarning zerikishiga sabab bo‘lishi mumkin. Shuning
uchun darslani  tashkil etishda zamonaviy axborot
texnologiyalaridan (proyektor, elektron doska, planshet,
kompyuter va boshgalar), infografika orgali bajarilgan slayd-
shoulardan foydalanish magsadga muvofiq bo‘ladi.

Maktab o‘quvchilariga dasturlashni o‘rgatish uchun
eng yaxshi dasturlardan biri bu — Scratch dasturlash muhitidir.
Scratch bu MIT Media Lab tomonidan ishlab chigilgan vizual
dasturlash tili bo‘lib, u o‘quvchilar kompyuter fanlari va
dasturlashni o‘rgatish uchun mo‘ljallangan. Bu dastur bloklar
yordamida animatsiyalar, o‘yinlar, multfilmlar va boshga
interaktiv loyihalarni yaratishga imkon beradi. Scratch
dasturida o‘quvchilarlar dasturlarni yaratish uchun bloklardan
foydalanadilar, bu esa jarayonni yanada vizual va tushunarli
giladi.

O‘rta sinf o‘quvchilari uchun Minecraft, Python
hamda Roblox Studio dasturlaridan foydalanish mumkin.
Chunki bu yoshdagi o‘quvchilarning hammasi ham aniq
nimani xohlashlarini bilishmaydi. Shuning uchun bunday
holda o‘qituvchi aralash ta’limni tanlashi mumkin. Roblox
Studio dasturi o‘yinlar yaratishga mo‘ljallangan dastur
hisoblanadi. Ushbu til obyektga mo‘ljallangan dasturlash tili
bo‘lib, ish Lua dasturlash tili yordamida bajariladi. Bu
jarayonda o‘quvchilar o‘ziga xos o‘yin olamini yaratish,
mustaqil ravishda landshaftlar yaratish, personajlar va
obyektlarni ixtiro qilish va wularni ilovaga qo‘shish
ko‘nikmalariga ega bo‘ladilar. Unity juda mashhur bo‘lgan
yana bir o‘yin yaratish mo‘ljallangan dastur hisoblanadi.
Ushbu dasturlash tili yordamida Genshin Impact, Subway
Surfers, Cities: Skylines, Cuphead, Ori and the Blind Forest,
Hollow Knight va boshqalar kabi o‘yinlar yaratilgan. Yana bir
hozirgi kunda ko‘plab foydalanuvchilarga ega Python
dastuirlash tili hisoblanadi. Python yuqgori darajadagi
dasturlash tili bo‘lib, uning mashhurligi butun dunyoda tan
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olingan. Python dasturlash tili yordamida turli xildagi ilovalar,
chatbotlar, veb saytlar, o‘yin dasturlari yaratish imkoniyatini
beradi [1].

Informatika fanini o‘qgitishda shaxsga yo‘naltirilgan
ta’limning quyidagi texnologiyalarini qo‘llash maqsadga
muvofigdir [3]:

— o‘yinli texnologiyalar;

— muammoli o‘qitish;

— dasturlashtirilgan o‘qitish;

— kompyuterlashtirilgan o‘qitish;

— algoritmli o‘qitish;

— modulli o‘qitish.

Ushbu texnologiyalar o‘quvchilarning faollashtiruvchi
va jadallashtiruvchi faoliyatini tashkil etish, loyihalar bilan
ishlash ko‘nikmalarini rivojlantirish, yangi jamoaga tezda
kirishib ketishni, ma’naviy-axlogiy hamda estetik garashlarni
tarbiyalashga mo‘ljallangan.

Xulosa va takliflar. Yuqoridagilardan xulosa
gilishimiz mumkinki, dasturlash sohasida sifatli kadr
tayyorlashda quyidagi muammolarni hal qilish muhim
ahamiyatga ega:

— maktablarda 1T ga ixtisoslashtirilgan sinflar sonini
ko‘paytirish hamda informatika fani soatlarini ko‘paytirish;

— IT-kompaniyalar bilan hamkorlikka yo‘lga qo‘yish;

— oliy ta’lim muasasalari bilan birgalikda darslik
hamda o‘quv adabiyotlarini ishlab chiqish;

— o‘qituvchilar uchun muntazam malaka oshirish
kurslarini tashkil qilish;

— o‘quvchilar o‘rtasida olimpiada va turli tanlovlar
tashkil etish.

O‘quvchilarni dasturlash tillariga o‘rgatish mantiqiy
fikrlashni rivojlantiradi: tahlil gilish, muammolarni hal gilish
va mantigga asoslangan gqarorlar qabul gilish qobiliyatini
rivojlantirishga yordam beradi. Bugungi kunda dasturlash
ko‘plab imkoniyatlarini ochadigan asosiy ko‘nikmalardan
hisoblanadi. Dasturlash o‘quvchilarga yangi dastur va
ilovalarni yaratish, tasavvurlarini rivojlantirish va oz
g‘oyalarini amalga oshirish qobiliyatini rivojlantirish imkonini
beradi. O‘quvchilar dasturlash tillarini o‘zlashtirishi turli
texnologiyalar ganday ishlashini tushunishga yordam beradi,
bu esa ularni kompyuter va internet tarmog‘idan foydalanishda
yanada malakali va mustaqil ishlash ko‘nikmalarini
rivojlantiradi.
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